



























Are games important for the EU economy?
Mobile Media Ecosystem





























































Market segment 2011 (B$) 2012E (B$) Growth y‐y (%)
Mobile data plans 76 83 9,5
Apps 20(2) 26(1) 31
Social networking 15 18 16
Games ‐ 8 ‐
In‐game items 2.1 2.5 18
Music ‐ 16 ‐
Video 2.9(4) 3.6(3) 24
Total advertisers spending 6.3 11.6 85
TOTAL 128 150 17
Mobile handsets 220(5) 235 7
(1) 32 billion apps downloaded in 2012
(2) 23 billion apps downloaded in 2011
(3) 280 billion videos watched on mobile devices in 2012
(4) 108 billion videos watched on mobile devices in 2011
(5) 1,7 billion mobile handsets shipments in 2011
